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Un projet entre «khomme-radar»
et «environnement intelligent»

Allons-nous déboucher vers un homme-radar, qui sera capable de trier I'information et d’'interagir de maniere sélective avec son
environnement, ou bien vers un environnement intelligent qui le secondera efficacement dans la vie de tous les jours? Dans les deux
cas |'enjeu majeur est representé par les interfaces homme-machine.

0OUS VIVONS actuelle-
N ment une forte évolution

dans notre culture de
consommation de I'information
gui nous pousse a disposer de
I'information n’importe quand,
n'importe ou via les divers
supports électroniques disponi-
bles. De plus, la dématérialisa-
tion de I'information a contribué
a augmenter la quantité d’infor-
mation qui nous entoure. Ce que
nous constatons c'est que cela
rend de plus en plus difficile de
s’'orienter dans cet espace infor-
mationnel et nous nous sentons
frustrés a chaque fois que nous
n’'arrivons pas a trouver ce que
nous recherchons, ou que nous
devons apprendre a utiliser un
nouvel appareil.

Des technologies
plus accessibles

Il s’agit en effet de rendre des
technologies de plus en plus
complexes accessibles a des
tranches d'utilisateurs de plus
en plus vastes et diverses et
de rendre cette interaction
plus naturelle en s’affranchis-
sant du clavier et de la souris.
On parle ainsi d’interaction
multimodale et d’interfaces
tangibles qui consistent en
I’exploitation de nos capacités
naturelles a interagir avec |'envi-
ronnement en utilisant plusieurs
modalités (la voix, le geste, le
regard, etc.) ainsi que des objets
physiques pour manipuler des
objets informatiques.

En particulier les interfaces

tangibles (TUl — Tangible User
Interface) offrent une nouvelle
approche de I'interaction
homme-machine. Elles s’inte-
grent dans le cadre de la réalité
mixte (réelle et virtuelle) et
proposent que l'utilisateur
«touche» directement les
données numériques au travers
d’objets réels présents dans

dépose mon coquillage (souvenir
de mes dernieres vacances en
Grece) sur la table du salon, ce
gui va déclencher une suite d’'ac-
tions: le projecteur s’enclenche
et projette les photos des vacan-
ces en Grece tandis que la
musique grecque sera chargée
et lancée automatiquement
depuis mon lecteur CD. A la fin de

NN
Les interfaces tangibles donnent
une forme physique a l'information
numerique nous permettant ainsi

de la toucher et de la manipuler.
NN

son environnement. Les interfa-
ces tangibles donnent une forme
physigue a I'information nume-
rigue nous permettant ainsi de
la toucher et de la manipuler.
De ce fait, les interfaces tangi-
bles aspirent a aboutir a une
interaction plus naturelle, et
a rendre transparent |'acces a
I'information digitale, ce qui est
le but premier du projet MEMO-
DULES.

Imaginons le scenario suivant:
Au retour des vacances, j'aime-
rais montrer les photos lors
d’une soirée entre amis. Puisque
je possede un salon equipé d’'ob-
jets communicants et omnipré-
sents, a I'arrivé de mes amis, je

la soirée, un des invités désirant
récupérer mes photos, approche
sa carte de visite du coquillage et
de suite il trouvera les photos
désirées, dans sa boite aux lett-
res électronique (voir I'illustra-
tion ci-dessus).

Le projet Memodules
et les interfaces
tangibles

Le projet MEMODULES traite de
toute la problématique liée a la
réalisation du scénario ci-dessus
a 'aide des interfaces tangibles.
Le but du projet MEMODULES
est de faire interagir des objets
de tous les jours entre eux de
maniere humaine, naturelle et

accessible a tous. Le consortium
du projet, financé par la Fonda-
tion Hasler, s’est formé depuis
janvier 2006 et voit la collabo-
ration entre I'Ecole d’ingénieurs
de Fribourg, I'Université de
Fribourg, la Haute école valai-
sanne et la Haute école de
gestion de Geneve.

Les résultats du projet MEMO-
DULES pourront étre utilisés et
exploités aussi dans d’autres
domaines comme le domaine
meédical (par exemple pour I'as-
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sistance de personnes ageées)
et le domaine professionnel
(par exemple pour la gestion
des proces-verbaux dans les
réunions), car les domaines
d’application visés par ce theme
touchent a la plupart des acti-
vités humaines.

L'équipe du projet MEMODULES
est ouverte a toute proposition
de collaboration ou de coopéra-
tion avec les milieux acade-
miques ou industriels désireux
d’investir dans les domaines
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suivants: environnement intelli-
gent, interaction multimodale,
RFID, visualisation de I'informa-
tion, interface tangible, etc. (voir
le site www. memodules.ch) W
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